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ROBOTICA EDELVIVES Es una novedosa propuesta editorial que posibilita
desarrollar un programa de robética educativa
completo y graduado desde Infantil hasta Primaria.

PARA TI. :Qué te oﬁ:gce |
PARA ELLOS Next Robdtica Edelvives?

Todos los elementos y recursos necesarios para poder
desarrollar las clases de robdtica de forma sencilla.

¢‘_COITIO evoluciona Existe una clara graduacion en las distintas etapas
el programa desde Infantil hasta Primaria? en las que se ofrece el programa.
JUEGA % REPASA COH PROGRAMA COH CONSTRUYE CON
2.° CICLO DE INFANTIL 1.°0VY2.° DE3.°A6.°
(3,4Y 5 ANOS) DE PRIMARIA DE PRIMARIA
Programacion direccional: grabacién Programacién direccional Construccién de robots con LEGO WeDo 2.0
directa sobre robot de suelo. y funcional: utilizacion y programacién de los robots con software
de aplicacién Next 2.0 que LEGO WeDo 2.0.

emite las érdenes al robot
por bluetooth.
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NEXT @ CLO DE INFANTIL
(3, 4% 5 ANOS)

ROBOTICA EDELVIVES L.
e Tapetes robéticos: sobre los que el

robot realiza los movimientos que se
programan. También un tapete de
plastico con bolsillos para personalizar.

;Qué te ofrecemos?

e Cuaderno de trabajo: organizado en 9 misiones, que se dividen . \\\Q& Q&\\\%
en 5 retos, cuyo objetivo es recoger las evidencias del proceso m L ““\\ Y
de trabajo realizado, tanto de repaso de contenidos como de w "Q‘ \?—Q‘

iniciacién en la programacion.

e Tarjetas de programacion:
para ensayar el recorrido
antes de hacerlo sobre el robot.

;Como se lleva a cabo el aprendizaje?

Cada mision sigue una estructura clara y se divide en varios retos.

PROCESO
DE TRABA.JO

CUADERHO
DEL ALUMHO

IHSTRLII:IPEEHTUS
APRENDIZAJE

1 LAMISION:
PRESENTACION

Motivacién sobre el
tema del tapete.

Trabajo con los
conocimientos previos
de los alumnos:
;Qué sabemos?

Primera ldmina
de la mision.

Tapete de aula.

Cuaderno: primera
[dmina de la misién.

Robot: presentacion
del personaje.

2 OBSERVA TODOS

LOS DETALLES

Observaciony
reconocimiento
de conceptos

relacionados al tema.

Trabajo del

vocabulario del tema.

Segunda ldmina
de la mision.

Tapete de aula.

Cuaderno: segunda
[dmina de la misién.

3 RECONSTRUYE
CON ATENCION

Andlisis de la
importancia del lugar
que ocupa cada casilla
en la cuadricula:
Orientacion
espacial.

Identificacion de las
partes del tapete:
cuadricula.

Tercera ldmina
de la mision.

Tapete de aula.

Cuaderno: tercera
[dmina de la misién.

Y PIENSA Y RECORRE
EL CAMINO

Trabajo con el robot
a través de los retos.

Programacion
sobre el robot.
Andlisis y toma
de decisiones:
Realizacion

de recorridos.

Cuarta [dmina
de la mision.

Tapete de aula.

Tarjetas de programacion.

Robot.

Cuaderno: [dminas
que recogen
algunos de los
retos de la mision.

n\

S ¢TE SABES
LA SECUENCIA?

Sintesis: Paso de
la programacion
en tridimensional a
bidimensional.

Evaluacion.

Quinta [dmina
de la misién.

Tarjetas de
programacion.

Cuaderno: Gltima

[dmina de la misién.

\ - \‘/v‘?«“r’“
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e Next 1.0: robot de suelo con mandos
de direccionalidad sobre el que se realizara
la programacién, empleando la botonadura
que lleva en la parte superior.

INFANTIL (3, 4 ¥ 5 AHOS)
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;Como te apoyamos?

Todo este proceso de trabajo estd apoyado por una practica
y comoda propuesta didactica para cada edad.

Encontraras:

e Fundamentacién de la importancia de la robdtica educativa
en la actualidad.

Descripcion de la propuesta de Edelvives para el trabajo
en Educacién Infantil.

Consejos para la creacién de tapetes personalizados.

Desarrollo didactico del trabajo con todos los tapetes.

El trabajo con cada tapete sigue la misma organizacién:

ACTIVIDADES

DE DESARROLLO
COH TODOS LOS
RETOS DE HEXT

ACTIVIDADES
INICIALES v
RECOGIDR DE
IDERS PREVIAS

ACTIVIDADES |,

RECORRIDOS "
SECUENCIAS COM OE EVALUACION

SUGEREHNCIAS DE
RESOLUCION

e Cuadernos del alumnoy tapetes para proyectar accesibles desde www.edelvivesdigital.com
(multiplataforma, multidispositivo y con posibilidad de usarse onliney offline).

;Quieres mas?

i{COHOCE LA
HEXT APP!

Esta ludica aplicacion tiene como
protagonista al robot Next
y permite practicar:

e Secuencias sencillas de programacion.

e Razonamiento espacial. lHUCHU I'“'IliS EH HUESTRH HEB
e Percepcion del espacio. HEHTRUBUT'CHEDELU'UESES'

ROBOTICA EDELVIVES




NEXT @ 1.2 % 2.°
ROBOTICA EDELVIVES DE pnlﬁnnln o Tapetes robéticos: Sobre los que

se realizaran los movimientos que se
programen, directamente sobre el robot

(_QUé Contiene el proyecto? ytambiépadistancia desde la aplicacién

informatica.

e Cuaderno de trabajo: organizado
en 9 misiones, que se dividen en 3 secciones:
Descubrir, Aprendery el Reto final.

Su objetivo es recoger las evidencias
del proceso de trabajo realizado, tanto
de repaso de contenidos curriculares
como de programacion.

| @ oo
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e App Next 2.0 de programacion:
que permitird programar a Next 2.0
a distancia por medio de bluetooth.

Conexion bluetooth low energy o bluetooth 4.
e Next 2.0: robot de suelo con mandos de direccionalidad
y también con conexién bluetooth. Con opciones avanzadas
de direccionalidad y nuevos movimientos, asi como otras
funciones: seis sonidos y luces de colores.

Disponible en:

Conexion bluetooth low energy o bluetooth 4. Consulta los requisitos minimos en nextrobotica.edelvivives.es

;Como se lleva a cabo el aprendizaje?

1 DESCUBRIR 2 APRENDER 3 ELRETO

Relacionar y repasar contenidos curricularesy
pﬁ'nn%EBSﬁ?jnn & comprender el tapete. Actividades de desarrollo
y programacion con Next.

1. Y 2.* DE PRIMARIA

CURADERHO
DEL ALUMHO

INSTRUMENTOS
1]
APREHDIZAJE

ROBOT HEXT 28  TAPETE ROBOTICO




NE=XT

Todo este proceso de trabajo estd apoyado por una o beticadl s i — —_ 3
practica y comoda propuesta didactica para cada edad. ol e = ‘\I ‘_ \< |_ i
Encontraras: : i — / :

fr—
Fundamentacién de la importancia de la robética. > . : . ROBOTICA EDELVIVES
Tablas de programacioén con contenido curricular y de robética.
Recursos para ampliar los conocimientos de la unidad.
Nuevos retos propuestos.
Soluciones a todas las actividades del cuaderno del alumno.
Desarrollo didactico del trabajo con todos los tapetes. E incluye:
Objetivos que debe alcanzar el alumnado.
Sugerencias metodoldgicas para apoyar la labor docente.
Pautas para el trabajo cooperativo.
Actividades para profundizar en las competencias clave y las inteligencias multiples.
Otros recursos.

Version digital del Cuaderno del alumno y de la Propuesta didactica accesibles desde
www.edelvivesdigital.com (multiplataforma, multidispositivo y con posibilidad de usarse
onliney offline), que incluye tapetes para proyectar en la pizarra digital.

education [

;Quieres mas?

En la web nextrobotica.edelvives.es encontraras
articulos didacticos: de robdtica, aprendizaje
cooperativo, inteligencias multiples y mas...
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ROBOTICA EDELVIVES pnlnnnln

e Manuales de montaje: tres
con cada Cuaderno del alumno,
en los que se muestra el
proceso de construccién, paso
a paso, de cada uno de los tres
proyectos originales de robética
propuestos.

;Qué contiene el proyecto?

e Cuaderno del alumno: organizado en tres proyectos de robdtica.
Comprensidn, construccién y programacion de robots, propuestas
para ampliary practicar, y resolucién de retos.

—— h‘:n-
L

e Cajade LEGO WeDo 2.0: con todos los elementos
necesarios para la construccién de los proyectos
propuestos. Ideal para el trabajo colaborativo.

e Software de programacién LEGO Education WeDo 2.0.
Conexion bluetooth low energy o bluetooth 4.

Disponible en:

- Google Play

= App Store

ﬁ Chrome Web Store

Consulta los requisitos minimos en nextrobotica.edelvives.es

En la estructura de cada proyecto se reconoce la metodologia LEGO Education de las 4C:
Conectar, Construir, Compartir y Continuar.

PROCESO DE Para CONECTAR con el interés del Para conocer las piezas, CONSTRUIR Para dar respuesta al reto inicial Para COMPARTIR y profundizar Para EVALUAR los conocimientos
TPABAUO alumnado, motivarlo e introducir el tema y después programar mediante y CONTINUAR en la adquisicién en el trabajo en equipo mediante adquiridos de forma auténoma
del proyecto. el software LEGO WeDo 2.0. de conocimientos. aprendizaje cooperativo. mediante rdbrica.

CURDERHNO
DEL ALUMHO
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[}o{] PRESEHTACION ORAL
. | .
iPRACTICA! RESOLUCION DEL RETO

PRESENTACION
ANTE EL AULA

INSTRUMENTOS
DE APRENDIZAJE
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ViDEQ MOTIVADOR DESDE QP CAJA DE LEGO WEDOD 2.8 MAHUALES DE MONTAJE PROGRAMACIGN DEL ROBOT MEDIANTE
SOFTHARE LEGO LIEDD 2.8
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;Como te apoyamos?

Propuesta didactica

Todo este proceso de trabajo estd apoyado por una
practica y comoda propuesta didactica para cada edad.

Encontraras:

Fundamentacién de la importancia de la Robdtica Educativa.

e Descripcién de la metodologia de aprendizaje LEGO Education.
e Breve manual de uso del software WeDo 2.0.
[}

Desarrollo didactico de cada proyecto, que incluye: '
- Objetivos que debe alcanzar el alumnado.

- Sugerencias metodoldgicas para apoyar la labor docente.
- Pautas para el trabajo cooperativo.

- Actividades para profundizar en las competencias clave y las inteligencias multiples.

- Otros recursos.

PROGRAMACIONES

EXPLOTACION
DIDACTICA

Next Robética digital

Version digital del Cuaderno del alumno y de |a Propuesta didactica accesibles desde
www.edelvivesdigital.com (multiplataforma, multidispositivo y con posibilidad de usarse
onliney offline), que incluye:

- Videos motivadores introductorios.
- Videos tutoriales con metodologia LEGO.

- Animaciones con montaje paso a paso de los robots.

;Quieres mas?

En la web nextrobotica.edelvives.es encontrards
programaciones, tablas de contenidos, articulos

didacticos, videosy mas...




